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LUUA METSANDUSKOOL

metsandus aiandus turism

Taienduskoolitusasutus: Luua Metsanduskool

1. Oppekava nimetus:

DROONI KASUTAMINE METSANDUSES, moodul |

2. Oppekavariihm ja 6ppekava koostamise alus

Oppekavariihm:; metsandus

Oppekava koostamise alus: Taksaator, tase 4 kompetents B.3.1

3. Eesmark ja Opivaljundid

Eesmérk: osaleja oskab opereerida drooniga (mehitamata Ohusdidukiga) turvaliselt ja
regulatsioone jargides, drooni kasutatakse metsamajanduslike otsuste toetamiseks

Opivaljundid: koolituse 18puks dppija

e komplekteerib droonististeemi korrektselt ja suudab piloteerida drooniga turvaliselt;
e kasutab ja seadistab drooni metsamajandamise eesmarkidel;
e teab, kus ja kuidas tohib drooniga opereerida ning tunneb ohutuspéhimatteid;

e on valmis labima kaugpiloodi padevustunnistuse saamiseks vajalikku testi Lennuohu-
tuse jarelevalve infosusteemis (LOIS);

e vaatleb drooniga erinevaid metsamajandustegevusi ja oskab vajadusel andmeid jaad-
vustada;

e kasutab metsanduslikku seiret abistavaid programme.
4. Sihtgrupp ja 0ppe alustamise tingimused
Sihtgrupp: metsandusvaldkonnas (sh vaikeettevétjad, erametsaomanikud), tegutsevad erialase

tasemehariduseta vOi aegunud oskustega tdiskasvanud, samuti ka keskhariduseta
taiskasvanud.

Oppe alustamise tingimused: ~ sihtriihma  kuulumine,  soovituslikult  algteadmised
arvutikasutusest ja lokaalsest kaugseirest.

5. Oppe maht, 6ppe Ulesehitus, dppekeskkond ja dppevahendid

Oppe maht ja iilesehitus:

Koolituse kogumaht akadeemilistes tundides 24
Kontaktdppe maht akadeemilistes tundides: 24
sh auditoorse t66 maht akadeemilistes tundides: 10

(6pe loengu, seminari voi muus koolis maaratud vormis)
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sh praktilise t60 maht akadeemilistes tundides: 14
(Bpitud teadmiste ja oskuste rakendamine Gppekeskkonnas)
Koolitaja poolt tagasisidestatava iseseisva t60 maht akadeemilistes 0
tundides:

Oppekeskkond: auditoorne &pe toimub klassiruumis, mis on varustatud valge tahvli, arvuti ja
videoprojektoriga. Praktiline &pe — klassiruumis droonisusteemi komplekteerimine ja
simulaatortarkvara kasutamine, Luua metskonna metsades varskelt l&biviidud majandusvotete
seiramine, drooni praktiline kasutus erinevates tingimustes igale osalejale.

6. Oppeprotsessi kirjeldus, sh 6ppe sisu, 6ppemeetodid ja -materjalid

Oppeprotsessi Ulesehitus | Oppe sisu ja Gppematerjalid Oppemeetodid
ja maht
Auditoorne t66 10 tundi e Drooni osad, drooni valik, hoolda- | Loeng

mine

e Drooni kasutamine — turvalisus,
sealhulgas akude turvalisus, seadis-
tusvOimalused olenevalt kasutusots-
tarbest ja -tingimustest. Tegevused
enne lennu alustamist, lennu ajal,
maandumisel ja parast lendu — kont-
rollnimekirjade loomine ja jargimi-
ne

e Kaugpiloodi padevused ja sertifi-
kaadid — lennualad, lennuload, 6hu-
ruumi piirangud, kaitajaks registree-
rimise tingimused

e Salvestatud andmete jaddvustamine
ja levitamine

Praktiline osa 14 tundi e Simulaatortarkvara kasutamine ja Praktika
drooni piloteerimise harjutamine

e Droonisiisteemi komplekteerimine
ja kontroll

e Vilitingimustes drooniga
opereerimine, erinevad tingimused,
lage ala versus puistus vorade all
lend

e Metsamajandustegevuste seire ja
jaadvustamine drooni abil
(maapinna ettevalmistamine, metsa
kultuuride kontroll, metsauuenduse
hoolduse kontroll, valgustus-,
harvendus-, lageraiekontroll,
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raadamine ja
maaparandussiisteemide korrashoid,
metsamassiivi tervisliku seisundi
seire — putuk-, tuule- ja tulekahju)

7. Hindamine ehk dppe I6petamise tingimused

Hindamismeetod Hindamiskriteerium

Korrektne lennu ettevalmistus ja turvaliselt | «  Osaleja on sooritanud (ilesande vastavalt
sooritatud testlend etteantud juhistele

8. Valjastatavad dokumendid

Opiviljundid omandanud ning hindamise labinud 6ppijale véljastatakse tunnistus.

Hindamisel mitteosalenud v@i hindamist mittelabinud dppijale véljastatakse tdend koolitusel
osalemise ja l&bitud teemade kohta.

9. Koolitaja kvalifikatsioon

Lauri Toim — Luua Metsanduskooli kutsedpetaja, kaugpiloodi A1/A3 padevus 2021. aastast



